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105學年度  入學生開課科目表元培醫事科技大學

四技日間部 網路與數位媒體應用學士學位學程

以下空白大學之道 以下空白英語聽講練習(一) 博雅通識 校外實習(一)A 2 A2 2 2 B 3 91 1 A

中文(一) 博雅通識 職能通識 專題製作(一)A 2 A2 2 2 B 3 62 2 2 2 A

全民國防教育軍事訓練-國際情勢 職能通識 3D動畫基礎 3D電腦繪圖(四)A 2 A0 3 3 C 3 32 2 2 2 B

英文(一) 2D電腦繪圖 專案管理 包裝設計A 2 B2 3 3 C 3 33 3 B

勞作教育(一) 網頁設計 微電影腳本設計 校外實習(二)A 1 B0 3 3 C 3 93 3 B

體育(一) 影音剪輯軟體應用 3D電腦繪圖(二) 校外實習(三)A 2 B0 3 3 C 3 93 3 C

平面設計軟體應用 互動設計概論 空間設計實務 創意產品設計B 3 C3 3 3 C 3 33 3 C

多媒體概論 色彩管理學 電子商務 漫畫創作B 3 C3 3 3 C 3 33 3 C

色彩學 套裝軟體應用(二) 電影音樂賞析 體感互動遊戲設計B 3 C3 3 3 C 3 33 3 C

計算機概論 無線網路概論 圖文組版軟體應用 專題製作(二)B 3 C3 3 3 B 3 62 2 C

網際網路應用 進階攝影 影像處理實務 多媒體廣告設計C 3 C3 3 3 C 3 33 3 C

中文(二) 英語聽講練習(二) 微電影拍攝實務 行動多媒體實務A 2 2 A 3 3 C 3 31 1 B

全民國防教育軍事訓練-國防科技 2D電腦動畫 3D電腦繪圖(三) 校外實習(五)A 0 2 B 3 3 C 3 93 3 C

英文(二) 3D電腦繪圖(一) 進階3D動畫製作 校外實習(六)A 2 2 B 3 3 C 3 93 3 C

勞作教育(二) 3D列印實務 微電影賞析 校外實習(四)A 0 1 C 3 3 C 3 93 3 C

博雅通識 使用者介面設計 資訊證照實務 創意貼圖製作A 2 2 C 3 3 C 3 33 3 C

體育(二) 媒體素養 遊戲設計概論 網路行銷實務A 0 2 C 3 3 C 3 32 2 C

套裝軟體應用(一) 進階2D電腦繪圖 增廣實境概論 擴增實境B 3 3 C 3 3 C 3 33 3 C

素描與設計 影音創作軟體應用 數位影音特效設計B 3 3 C 3 33 3 C

健康產業管理概論 影像處理概論 識別形象設計B 2 2 C 3 33 3 C

基礎攝影B 3 3
網路概論B 3 3

合     計 合     計 合     計 合     計 合     計26 20 25 0 021 31 31 27 27 0 0 0 0 027 48 27 4828 28 28 28 0 0

【畢畢畢畢畢畢128學學】
(一)A共共共畢26學學
「職職職職6學學,共3學學」」「博博職職8學學，共4學學」」「英英6學學,共4學學(英英（一））英英（二））英英英英英英(一)）英英英英英英(二)」」「中英4學學,共2學學」」「體體0學學,共2學學」」「全全全全全體全全全英0學學,共2學學」」「大學大大2學學,共1學學」」「勞勞全體0學
學,共2學學」」
※職職職職：企畢企企2學學,多多多多多多畢2學學,職職英職2學學,限二限限(含)以以以以畢英」※博博職職：英文文文多文文文）社社多社全社社文）自自自自多自自文）生生生生社社文：每文每畢英2學學，共共8學學」
(二)B專畢共畢：62學學     (三)C專畢專畢：40學學   (四)承承承承專畢承承6學學     (五)學生學職學1311專專專專畢畢專專，以以畢畢」<經105.05.06校承承校校社校職學>
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